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Projets

Arcade

NanoTekSpice RayTracer



Ray Iracer

Wen your CPU goes brrrrr.
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Timeline

AYET-9 (Big) Baby Steps

> B RAYET-12 The Actual Project

FT-28 Beyond Good and Evwil

Baby steps
Architecture du code

base des plugins Actual ProjeCt

Fin des Plugins

Début des displays Beyond Good and EViI

Surface
Primitive Materiaux
Light Fin des displays
Camera Optimisation
Anti aliasing
Filtre

Documentation




Techniqgues
Utiliséees

Spigoft

Al

Primitives Anti-aliasing Lumiéres Plugins

Le pouvoir des mathématiques Algorithme de multisampling Waah ca brille'! La modularité dans son état le
(MSAA) plus pur!




Le cours de ‘

matematik




Oh MI(S)AA Giod!

Camera Render 0 = o Camera Render 0 o G

Liorne (H.91 =2 Lorne 07391 =2




Les lumieéres
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Problemes de parallelisme
: :rand() std: :mt19337

Machine (94GB total)
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La modularite

Cus tom

RayTracer plugin




Multiple caméras

Configuration de plusieurs
caméras dans une seule scéene

Bibliothéeques
graphiques

Possibilité de choisir une
bibliotheque graphique et de
voir I'évolution du rendu en
temps réel

TDL

Rendu dans un terminal en
utilisant des caracteres spéciaux
UTF-8 comme des sous-pixels




Organisation

Jira Miro Github

Outil d'organisation Conceptualiser Collaboration avec
Kanban I'architecture des branches



\lise en perspective

Difficultes Opportunites

Mathématiques appliquées

Mise en perspective et architecture

du projet  Programmation en concurrence

* Capacité de travail effective divisé * Optimisation et amélioration continue
par deux (2 AER et 1 freelance) du code

* Temps de travail sur le projet réduit * Application de « design patterns »

* Mathématiques pour répondre aux besoins

techniques
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